REGULAMIN GRY TERENOWEJ ,,RADIO - NAWIGATOR”

§1.

Organizator

1. Organizatorem gry terenowej jest Klub Techniczno-Krdtkofalarski przy Samorzadowym Osrodku Kultury w Alwerni, przy
wsparciu organizacyjnym harcerzy z Hufca Krzeszowice.
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§2.
Zasady Gry

Gra Terenowa ,,NAWIGATOR” odbywa sie 10 czerwca w godzinach 15:00 — 17:00 podczas obchoddéw Dni Gminy
Alwernia.

Celem Gry jest wykonanie w wyznaczonym czasie zadan przygotowanych przez Organizatoréw Gry.

Zadania polegaja na zlokalizowaniu pewnych punktéw strategicznych z wykorzystaniem urzadzen radiotechnicznych
(radiotelefony, radiostacja, komputer, GPS, Radiosonda) i elementdéw kryptografii. Szczegdty zadan zostang
omoéwione na odprawie przed rozpoczeciem Gry. Urzadzenia techniczne zapewnia organizator. Zalecane jest
posiadanie Smartfonu z mozliwoscig zainstalowania niewielkiej aplikacji do dekodowania cyfrowych sygnatéw
radiowych.

Udziat w Grze jest bezpfatny.

Po trasie Gry, Druzyny poruszajg sie tylko pieszo. Nie mozna korzystaé z samochododw, skuteréw, rowerdw i innych
pojazddéw.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdow ruchu drogowego. Druzyna, ktérej choé
jeden z cztonkéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.
Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialno$é. Druzynom
poruszajgcym sie po ulicach Alwerni bedzie towarzyszyt harcerz w celu kontroli nad bezpieczenstwem poruszania
sie. Harcerze nie biorg udziatu w Grze i nie pomagajg uczestnikom w realizacji zadan.

Odpowiedzialnos¢ za osobe niepetnoletnig ponosza rodzice/opiekunowie prawni.

Druzyna powinna sktadac sie ca najmniej z 2 oséb — optymalnie 4 osoby. Jedna czes¢ grupy realizuje zadania w
terenie a druga w ,,bazie”.

Gra przeznaczona jest dla uczestnikow w wieku powyzej 10 lat. W przypadku Dzieci mtodszych — udziat w Grze
mozliwy jest wytgcznie z opiekunem dorostym.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play badz
utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma prawo do wykluczenia ich z Gry w dowolnym momencie.
Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika lub opiekuna w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod wptywem
alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry moggace naruszy¢ porzadek publiczny lub
dobra osobiste 0séb trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢ naruszone w czasie
Gry.

§ 3.

Uczestnicy Gry i zgtoszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Druzyny liczacej od 2 do 4 oséb w wieku od 10 lat. Warunkowo w
Grze mogg brad udziat dzieci mtodsze wytgcznie w towarzystwie rodzica, opiekuna prawnego.

Rejestracji dokonaé mozna do dnia 10 czerwca 2017 roku wiacznie, poprzez zgtoszenie grupy osobiscie do Krzysztofa
Guty: Krzysiek.gula81@gmail.com lub telefonicznie 600251681. W zgtoszeniu nalezy podaé nazwe druzyny, imie i
nazwisko oraz wiek Kapitana Druzyny oraz numer telefonu kontaktowy Kapitana, imiona i nazwiska, wiek
pozostatych cztonkéw druzyny.



mailto:Krzysiek.gula81@gmail.com

Uczestnicy Gry muszg posiadac pisemng zgode rodzicow/prawnych opiekundéw na udziat w Grze. Odpowiednig zgode
nalezy dostarczy¢ do Samorzgdowego Osrodka Kultury w Alwerni lub w dniu Gry do punktu startowego. Punktem
Startowym jest oznaczone miejsce na terenie Stadionu Miejskiego w Alwerni gdzie bedzie stacjonowata ekipa Klubu
Krétkofalarskiego. Informacje zostang podane ze sceny przed rozpoczeciem Gry. Formularze zgéd bedg dostepne na
stronie www.sok.alwernia.pl lub w dniu gry w punkcie startowym gdzie rodzic, opiekun prawy moze réwniez
wypetni¢ zgode na miejscu przed rozpoczeciem Gry.

Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w Grze.
Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na: - wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w
niniejszym regulaminie; - przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz.
883); - opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz w
informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.
Liczba druzyn, ktére mogg wzig¢ udziat w Grze jest OGRANICZONA. W Grze mogg wzig¢ udziat maksymalnie 4
druzyny.

§4.
Zwyciezcy Gry
Zwyciezcg Gry zostaje druzyna ktdra jako pierwsza poprawnie zrealizuje wszystkie zadania. Wytonienie zwyciezcéw
nastgpi w punkcie startowym Gry.
Dla zwycieskiej Druzyny przewidziane sg nagrody.

§5.

Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny na stronach internetowych i mediach spotecznosciowych.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn.

Organizator zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.
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